
序號 原訂科目名稱 選課別 開課學期 學分數 時數 抵充科目名稱 選課別 開課學期 學分數 時數 修正說明/抵充說明 審核進度 備註 流水序號

1 大一英文（一） 必修 一上 2 2 實用英文（一） 必修 一上 2 2 抵充大一英文（一） 抵充 20210624140358300

2 大一英文（二） 必修 一下 2 2 實用英文（二） 必修 一下 2 2 抵充實用英文（二） 抵充 20210624140358400
3 公民社會與文化 必修 二下 2 2 公民社會與文化 選修 二上 2 2 抵充停開之必修公民社會與文化 抵充 20210624140358500
4 多媒體實務應用 必修 一上 3 3 多媒體基礎設計 必修 一上 3 3 多媒體基礎設計抵多媒體實務應用 抵充 20210624140403800
5 物聯網概論 必修 三上 3 3 物聯網概論 選修 三上 3 3 必修改選修 抵充 20210624140404500
6 資料分析與統計應用 必修 三下 3 3 資料分析與統計應用 選修 三下 3 3 必修改選修 抵充 20210624140404700
7 資料結構 必修 二上 3 3 資料結構 選修 二上 3 3 必修改選修 抵充 20210624140404100
8 資訊管理導論 必修 一上 3 3 遊戲與內容產業應用 必修 一上 3 3 遊戲與內容產業應用抵資訊管理導論 抵充 20210624140403800
9 遊戲製作 必修 二下 3 3 遊戲互動設計 必修 二下 3 3 遊戲互動設計抵遊戲製作 抵充 20210624140404300
10 職場倫理 必修 二上 2 2 產業前景與職涯規劃 必修 一上 2 2 抵充職場倫理 抵充 20210624140358400

日間部四年制資訊管理系娛樂與網路應用組_必修抵充表

台南應用科技大學110學年度入學學生適用



會議時間

民國110年04月28日系課程委員會議通過。

民國110年04月30日院課程委員會議通過。

民國110年05月13日校課程委員會議修正通過。

民國110年06月16日教務會議通過。

民國111年04月19日系課程委員會議修正通過。

(110學年度入學學生適用)

台南應用科技大學 日四技資訊管理系娛樂與網路應用組修正抵充表(會議記錄)


